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Wir entwickeln Produkte, die auf die Bedingungen des Unterrichts und des effektiven
hduslichen Ubens zugeschnitten sind. Dabei stiitzen wir uns auf eigene Erfahrungen und eine
enge Zusammenarbeit mit erfahrenen Lehrkrdften. Im Mittelpunkt steht besonders das
Training zur Aneignung des Lernstoffes. Die Programme setzen die Stoffvermittlung voraus.

Sie bieten folgende Vorteile:

1. Die Programme ergdnzen die Mdglichkeiten und Methoden, die dem Lehrer in seiner
Stoffvermittlung zur Verfiigung stehen. Sie unterstiitzen den Lehrer in seiner Arbeit,
ersetzen ihn jedoch nicht. Den Schiilern werden damit weitere ergdnzende Maglichkeiten und
Varianten fiir die effektive Lernarbeit geboten.

2. Die Software ist im Zeitraum des Unterrichts genauso einsetzbar wie im Bereich des
Forderunterrichts. Deshalb wird auf zeitraubende multimediale Elemente ebenso
verzichtet wie auf eine Uberfrachtung des Inhalts.

3. Die Inhalte sind auf die bestehenden Lehrpldne abgestimmt. Durch Optionen kann der
Ubungsinhalt mit dem Unterrichtsinhalt synchronisiert werden.

4. Die Programme unterstiitzen den Lehrer bei der Beriicksichtigung der individuellen
Fdhigkeiten und Fertigkeiten der Schiiler, indem sie Uber- und Unterforderungen
vermeiden. Das wird vor allem dadurch erreicht, dass die Zeit und nicht die zu losende
Aufgabenanzahl vorgegeben werden kann. So wird jeder Schiiler in gleichem MaBe gefordert.

5. Die mdgliche Zeitvorgabe bietet dariiber hinaus den Vorteil, dass die Ubungsdauer mit der
zur Verfiigung stehenden Unterrichtszeit abgestimmt werden kann. Die Programme beenden
die Ubungen fiir alle Schiiler zum gleichen Zeitpunkft.

6. Durch die Vermeidung von iiberfliissigen Fehleranzeigen motivieren die Programme
durchgehend. Am Ende der Ubung hat jeder Schiiler die ihm in dieser Zeit méglichen
Aufgaben gelost. Die Fehlerkorrektur geschieht lernférdernd sofort an der Fehlerstelle,
jedoch nicht tadelnd.

7. Am Ende der Ubung wird ein Protokoll angezeigt bzw. gedruckt, das vor allem dem Lehrer
Aufschluss iiber den Leistungsstand und die Fehlerhdufungen gibt.

8. Die Programme haben eine straffe Benutzerfilhrung, so dass ein Ubungsstart in weniger
als einer Minute erfolgen kann.

9. Im Ubungsablauf wird auf minimalen Eingabeaufwand und ununterbrochene Aufgabenfolge
geachtet, unndtige Pausen werden vermieden.

10. Die Aufgaben werden in einer zufdlligen Reihenfolge gestellt. Damit wird unehrliches
Arbeiten von Anfang an verhindert.
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Allgemeine Lernsoftware

Wissens-Check

Mit Hilfe dieses Programms kann Faktenwissen aller Gebiete trainiert werden. Pro Frage
stehen immer drei Antworten (A, B oder C) zur Auswahl, die mit Mausklick ausgewdhlt werden
konnen. Danach wird sofort ausgewertet. Bei einer fehlerhaften Auswahl wird die richtige
Antwort umrahmt.

(& =] &d [l crps wissens Check PE
GRIPS-Unterrichtssoftware — GRIPS-Unterrichtssoftware Lernen mit Verstand
: Lermnen mit Verstand 3 |
Wissens-Check B Wissens-Check
Fur alle Klassen R Fur alle Klassen kS
= - Welcher CD-Rohling ist wieder léschbar?
Gut ']-:-I"'IEC"I" Kicke nunaut \
dan Button [Waier|! Danach
gbet cu geinan Neman und
de Klasse on, watlst do
| — | | Ubungszeil ind schen gents
— = — L hs. !
’k Ubergedatm clran
Irbavabonen
Ubungscates
Informatik. gws
Uburgsznzzh i
10 Fragen MEL - : :
9 m |Uhur\gsze\(‘ 15 Mmulsn” Fragenanzahl: 10 H 1. Aufgabe H 0 Fehler ‘ | Abbrechen |

1€] ty STPS S hvemserdnichhung. AnTvegwebibe 103505 2w

Das Programm besteht aus zwei Teilen:

Wissens-Check: Nach Auswahl des Themas werden die Fragen beantwortet. Die Fragen und
die Antworten werden dabei zufdllig gemischt. Damit wird ein Abschauen vom
Nachbarmonitor verhindert.

Wissens -Check-Eingabemodul: Damit kénnen Themen und Fragen angelegt und bearbeitet
werden. Die Zusammenstellungen werden in eigenen Dateien mit der Endung *.gws
gespeichert. Dadurch ist es im Netzwerk moglich, dass alle Schiiler auf die gleiche Datei
zugreifen.

L4 GRIPS-Wi [ - ik gws o 42 GRIPS Wi i - Datensatz o
Q’S‘RIT‘,‘: e lez‘a}ﬁs-umerrichtsso&w;r‘e K (Ei b el e
A -Unterrichtssof a}re 9 “ o l Va ¢
Wissens-Check (Eingabeamodul) 8 SoSHE L Iech (N EMo | @#

Frage

wie wird das Festplattenlaufwerk abgekiirzt? elchen Speicherplatz benétigt ein Buchstabe?

Wie vivd das Diskeltenla.fwerk aboskiiet?
Welches Speichervemagen hal eine 35 ZallHD-Diskelle?
neve Datei Wiz vie| Bt hat ein Byte? Meuer Datensatz

elchen
Welcher CD-Flohing st wieder [schbar?
Wi viel KByte hat ein Megabyle?

DEEEiiEn wic wird det Mkroprozessor eines Rechners abgekiit?
Welshen cine DYD A2 die richtige Antwort

»

\Wie ird d: Stamlsuiwark eines PC bezsichnet 7 Byte

Datei speichem

10 Datenséatze

[Cooeere ]
N

falsche Antwort 1

1 Bit
Impart aus tt-D atel
Export als tut-Datei falsche Aritwort2
1 KByte
Datel ducken
Programm beenden Abbrechen
{¢) by GRIPS-Softwareeniwicklung, Am Zweigwerkufer 4, 09405 Zschopau

o] by GRIPS-Softwarsentwicklung - lzenzierte Vollversion
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Tipp‘l'r'ainer' (Ich lerne tippen/Ich ibe tippen/Ich kann tippen)

Dieses Programmpaket hilft, die Fertigkeiten im Maschine schreiben zu erarbeiten, zu iiben und zu
perfektionieren. Es besteht aus folgenden drei Einzelprogrammen:

Ich lerne tippen

In 20 Lektionen mit je 5 Ubungseinheiten a 5
Zeilen, also insgesamt 400 Zeilen, werden die
Fingerstellungen erarbeitet und eingepragt. Das
Programm legt dabei besonderen Wert auf die
maglichst fehlerlose Erarbeitung. Im Falle einer
fehlerhaften Eingabe wird die Zeile noch einmal
abgefordert. Das ist eine wesentliche
Voraussetzung fiir sicheres Tippen mit hoher
Geschwindigkeit und sehr geringer Fehlerzahl.
Jeder Benutzer kann seinen eigenen Lern-
fortschritt verfolgen. Schon absolvierte Ubungen
konnen zur Wiederholung durch einfachen
Mausklick noch einmal aufgerufen werden.

(2 Ich Gbe tippen

Benutzerverwaltung  Hife  Programmends

GRIPS - Unterrichtssoftware Lernen mit Verstand

Ich Gbe tippen B

Benutzerdatei: testben
Lektion: Haufige Worter mit zwei Buchstaben
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(1) by GRIP S-Sofwareentwicklung - Lizenzierte Version

Ich kann tippen

Mit Hilfe von 60 Ubungstexten kann das
Maschine schreiben bis zu einer hohen
Schreibgeschwindigkeit trainiert werden. Das
Programm gibt den Text praxisnah am Bildschirm
vor. Bei einer fehlerhaften Eingabe wird er rot
eingefdrbt und muss mit der Riicklschtaste
korrigiert werden. Es werden die Fehler
protokolliert, um Haufungen feststellen zu
konnen. Die Anschldge werden gezdhlt und die
Tippgeschwindigkeit errechnet. Aus dem
Verhdltnis von Geschwindigkeit und Fehlerzahl
wird die jeweils erreichte Leistungsstufe nach
THK-Norm angezeigt. Es sind sowohl Abschriften
ohne Zeitbegrenzung als auch 10-Minuten-Tests
moglich.

Ich lerne tippen

Berutzsrverwaltung  HiFe  Programmends

GRIPS - Unterrichtssoftware

Ich lerne tippen =]

Benutzerdatei: testben f

Lernen mit Verstand

Lektion: Grundstellung
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(C) by GRIPS-Softwareentwickiung - Lizenzierte Version

Ich ibe tippen

In ebenfalls 20 Lektionen mit je 5
Ubungseinheiten a 5 Zeilen wird die Sicherheit,
Geschwindigkeit und Automatisierung entwickelt.
Bei einer fehlerhaften Eingabe fdrbt sich der
Text rot und muss mit der Riickloschtaste
praxisnah korrigiert werden. Die 400
Ubungszeilen wurden so ausgewdhlt, dass
bestimmte Fingerstellungen und hdufig
vorkommende Worter besonders trainiert
werden.

(5 MS-Trainer C:
Ubung  Protokoll Hife Programmends

1ch kann tippen

ipptrainery Klar am Bildschirm.m

2lles klar am Bildschirm

Bildschirmarbeit - das bedeutet Schwerstarbeit fur die Augen: Bis
zu 30 000 Blickwechsel gibt es em Tag zwischen Monitor, Tastatur
und Vorlage. Stindig miissen sich die Augen neu einstellen, sich
wverschiedenen Entfernungen, Fontrasten und Helligkeiten anpassen.
Was passiert nun, wenn z. B. die Bildschirmgualitat nicht stimmt?
Was passisrt, wenn Thre Sehschirfe nicht in Ordnung ist? Die Augen
Uberanstrengen sich, werden rot und brennen. Wishtige Mabnahmen

ur Vorsorge sind regelmibige Augenuntersuchungen und Kontrolle,

Zeit Anschidge  Anschlage/min  Tippfehler Obungsform

00:48§ 135 | 179 J 3 |
3

Bewertung: 6 5 4 2 1
Leistungsstufe(Mindestanschldge in 10 Minuten)

ohne 600 80D 1000 1200 1400 1600 1800 2000 2200
S J ] 7 7

2400 2600 2800 3000
J % & 1

Eingabefeld:

‘zu 30 000 BElickwechsel gikt es

Uzengierle Version - Capyrights by GAIPS-Softareentwicklung, Teichstr. 16, 09435 Bricbbach
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GRIPS Minilernprogramme

Mit diesen 12 Ubungsprogrammen kann auch kurzzeitig sehr effektiv

Die Inhalte kdnnen verdndert werden. Das Programm vergibt Punkte.
Der letzte Punktestand wird automatisch gespeichert. Es ist auch
maglich, die Punktestdnde in eigenen Dateien zu speichern und wieder
aufzurufen.

(
gelibt werden. Die Aufgaben werden in zufdlliger Reihenfolge gestellt. {

B GrPs Minilernprogramme

‘GRIPS Mini-Lemprogramme :""‘"‘:"‘“‘: "
el by GFAPS-S mrmacorcking Ko ik, Tochit 15, 09435 Grtbach s ki
Tel 12725 20700 P (P21 20776 e s b enchleschvas e

GRIPS Mini-Lemprogramme GRIPS Mink-Lemprogramme GRIPS Mink-Lemprogramme
[c)by BRIPS. Tachn 156, [c)op BRIPS. Twchan 156, [c)by GRIPS. Techm 158,
Tel 03725 20700 P 07211397761 Tel 03725 20700 P 07211397761 Tel 03725 20700 P 07211397761
@ Abtippiibungan Uburg besrden @ ‘Wortpuzzle Uburg besrden Einsetziibungen Uburg besrden
Vergshe: v
: ‘ [l
Feine Kette ist starker als ihr schwéchstes Glied.
n e
Im Kuchen waren viele Roshen.
.
B E e o333 [t Tt (] dihen
keine Kette_
EEEET
fusssonrg fusssonrg fusssonrg
Aufgae  Mekdargen Uizt Zeitegrenzung Aulgsbe  Mekhagen Uizt Zeitegrenzung Budgebe  Mekdhagen Uhized Z e
I B . oo N T ©Smn © 10mn [ forilecichErie ©Smn © 10mn
Febimanaign [ Furkiedand  Ubungszed i Fobir Purkisdand  Ubungaznd i [ Feb Furkiesiand  Ubngeeed i

Abschreibiibungen Wortpuzzle
(Tippen iiben) (Ziehen mit der Maus)

Einsetziibungen
(fehlende Buchstaben eingeben)

Bl GRS Minilcrnprogramme I T —
GRIPS Mini-Lemprogramme i GRIPS Mini-Lemprogramme GRIPS Mini-Lemprogramme i
el by RIPS: Teichst 158, e e )by BRIPS: Toichsi 158, ) oy GRIPS. Taichsh 158, weres(le Vebverson
Tel: 03725 20700 Fac 723151397760 oot e Tel: 03725 20700 Fac 723151397760 Tel: 03725 20700 Fac 723151397760 [ ——
@ Verklsinerungen ilbung hosrcien @ Wonraten ilbung bosrcien @ Beugungen ilbung bosrcien
gruben
Vergebo Rieel
Brot di te M it
= or srste Hons ich [grune wir fgrufen
Eingske der Vetkirenngslom Eingsbe des Lisungwoe: du farade ihe e
p—— p—— p——
hubgebe Meldrgen Unieet - hubgebe Meldrgen Unieet - hubgebe Meldrgen Unieet -
. [ © Smn © 10mn I ©Smn © 10mn . I ©Smn © 10mn
Febimanagn Fobir Purkiedand  bungized P Febimanagn Fobir Purkisdand_ Ubungazsd P Febimanagn Fobir Furkiesiand_ Ubungaznd P

Verkleinerungen Wortraten
(Warter mit -chen) (Wérter erraten)

B GrPs Minilernprogramme

B GrPs Minilernprogramme

Beugungen
(Verben deklinieren)

B GrUPs Minilernprogramme

GRIPS Mini-Lemprogramme i GRIPS Mini-Lemprogramme i GRIPS Mini-Lemprogramme i
(c¥by GAIPS Teichu, 156, e (e BIPS Tachan 156, Sl (c1b GIPS Teichan 158, ST
Tl: 03725 700 P 2115130791 s b de Tl: 03725 700 P 2115130791 suscips b e Tl: 03725 700 P 2115130791 suscips b e
@ Zeitformen Ubung besrvien @ Wortpaare Ubung besrvien Kopfrechnen Ubung besrvien
Gegenwart: ihr esst
Zukunft: vollendste Gegenwart:
[ihr werdet sssen [ihe habt gegessen Walches Wort fit? G s ol Demecho e Msnbel
vollendets Zukunft: heit: 2 =
[ihr werdet gegessen haben L heif und kal 27 + 22 =
vollendete Wergangenheit:
——— ——— ———
Aulgsbe  Mekhagen Uizt Zeitegrenzung Aufgabe  Mekdrgen Uizt Zeitegrenzung Aufgabe  Mekdrgen Uhizei. o
. ©Smn © 1m0 [ uipocinetnaeie ] ©Smn © 1m0 ©Smn © 1m0
Fetwanzess e Purkisdsnd  Dbungiast - 1o & om Fetwanzess e Purkigasnd  Ubongizst - 1o & om Fetwanzess e Purkissiand Ubongizst o

Zeitformen Wortpaare
(Wortgruppen umwandeln) (das zweite Wort eingeben)

B GrPs Minilernprogramme B GrPs Minilernprogramme

Kopfrechen
(Plus und Minus bis 100)

B GrUPs Minilernprogramme

GRIPS Mini-Lemprogramme jeerem 1 GRIPS Mini-Lemprogramme jeerem 1 GRIPS Mini-Lemprogramme jeerem 1
) oy GRIPS: Teichst 158, wenesle Vebverson ) oy GRIPS: Toichsi 158, wenesle Vebverson ) oy GRIPS: Taichsh 158, wenesle Vobverson
Tel: 03725 20700 Fac 723151397760 oot e Tel: 03725 20700 Fac 723151397760 [ —— Tel: 03725 20700 Fac 723151397760 [ ——
Kenenaufgaban LUbung beergen Malfolgen LUbung beergen Divisionsaufgaben LUbung beergen
R——— R——— R———
67 -8+ 9= _ 7 4= _ 42 2 6 = _
p—— p—— p——
Aulgsbe  Meldurgen Uhizei Zetbegrenzung Aulgsbe  Meldurgen Uhizei Zetbegrenzung Aulgsbe  Meldurgen Ubuzeit N—
.  Emn € 10 I  Emn € 10 © Smn € 10mh
Fehianzegn Fabl Furkiedand  bungized B & 23 Fehianzegn Fobir Purkivdand  Ubungsesd B Fehianzegn Fabl [T T— B

Kettenaufgaben Malfolgen
(Mehrteilige Aufgaben) (Das Einmaleins)

Division
(6rundaufgaben der Division)
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Deutsch

Buchstabiertrainer

Das Einprdgen der Buchstabenfolge von schwierigen Wértern, Fremdwartern oder auch
fremdsprachigen Begriffen steht im Mittelpunkt dieses Programms. Die Vorgaben kannen
selbststdndig zusammengestellt werden. Dafiir besteht das Programm aus zwei Teilen.

. - . . 6 GRIPS fertrainer ange Worter.gbt B
Im Eingabemodul kénnen die zu iibenden Rt e e Lt
.. . . . .o GRIPS-Unterrichtssoftware Lernen mit Verstand
Woarter mit einer Maximalldnge von GALPS Buchstabiariramar - Ingabamodul B9
20 Buchstaben in Dateien mit der Endung F"‘”‘:*K'“”“ ~
. m:ax\ma\e Langs .Dla D:a.lensalz:ZU Zeichen 29 Datensatze it
*.gbt zusammengestellt, bearbeitet und ationalitat =
mwe schutz neue Datei For
gespeichert werden. Urlaubsziel
Bundesrepublik Daeiifnen | 5 et 4
Deutschland de Datensatzz nach dem
. . X . . Sonnenuntergang Dats spsichem j:: ol 'E::::E:n
Sie werden dazu in einer Liste untereinander Aussichtsturm -
. b Fluggesellschaft =S speem
elhgegeben. Personalabteilung b
9¢€9 Wissenschaftler ik E
ForSChquSEEise Export als tt-Datei
. . . Unfallstelle
Eine Import- und Exportfunktion aus und in Kiichenmaschine _
. . Meinungsiuberung eiducken s e
txt-Dateien ist ebenfalls vorhanden. Zulassigeit
Glaubwirdigkeit " Rl S
[c) by GRIFS-Softwargentwicklung - Lizenzierte Version

Diese gbt-Dateien konnen dann im Abfragemodul geoffnet werden. Nach Eingabe des Namens
kann die Ubungszeit eingestellt werden. Danach werden die Vorgaben in zufdlliger
Reihenfolge abgefragt, um ein Abschauen vom Nachbarmonitor zu vermeiden.

Die Vorgabe wird wenige Sekunden lang angezeigt. In dieser Zeit muss sich der Schiiler die
Buchstabenfolge einprdgen. Diese Anzeige kann beliebig oft per Mausklick wiederholt werden.
Die Anzahl der Wiederholungen wird im Protokoll gespeichert.

Die benstigten Buchstaben werden durch Ziehen mit der Maus zusammengestellt. Die
Korrektur erfolgt sofort an der Fehlerstelle.

1% GRIPS-Buchstabiertrainer — I BE ; - — ——l
GRIPS-Unterrichtssoftware GRIPS_Unterrichtssoftware Lernen mit Verstand
GRIPS-BuChstabiertraner Lernen mit Verstand % GRIPS-BucChstabiertraner %

Fur alle Klassen Fur alle Klassen

IR I NI R INIRIRN]NI
AN NN NN NN NN BN EE
DN NN ED DD DN N R
DN ENEEEENEE EHEN

J\ussichtstur||‘|‘|‘|

Gut gemacht! Klicke nun auf \
den Button [Weiter]! Danach
gibst du deinen Namen und
die Klasse ein, wahlst die

3 =l Ubungszeit und schon gehts
los

Hife

Meldungen
1. Aufgabe BeiBenutzung dieses Buttons wid ein
Buchstabe wieder geldscht.

0 Fehler Vorgabe noch einmal
anzeigen

Ubungsanzahl: 29 SRS ; e Ubungszeit: 5 Minuten
Weiter enler gesam

Ubung abbrechen

Ubungsdatei:  lange Worter.gbt

c) by GRIPS-Softwareentwicklung (c) by GRIPS-Softwareentwicklung
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Diktattrainer

Dieses Programm bietet die Mdglichkeit die Rechtschreibfertigkeiten des
Grundwortschatzes thematisch gegliedert zu trainieren. Dafiir werden Lautsprecher oder

Kopfhérer bendtigt.

Insgesamt stehen fast 2000 Wortgruppen zur Auswahl. Sie wurden nach Klassenstufen
thematisch gegliedert. Dadurch ist ein synchrones Vorgehen mit der Unterrichtsthematik
moglich. Sie werden in einer Baumstruktur hierarchisch geordnet fiir die Auswahl angeboten.
Nach dem Start des Programms konnen die Themen durch Setzen von Hakchen ausgewdhlt

werden.

) GRIPS-Unterri - Deutsch Klassen 1 - 4

Joed

) GRIPS-L - Deutsch Klassen 1 - 4

(B][=0]%

GRIPS-Unterrichtssoftware

Deutsch-Diktalttramner

Klasse 1 bis 4

Lernen mit Verstand

GRIPS-Unterrichtssoftware

Deuylsch-Diktalttraner

Klasse 1 bis 4

Lernen mit Verstand

'''''''' GroBschreibung von Substantiven (31)
[ Verben (25)
O Adiekiive u a. (8)
= OKlasse 2 [mul
Ow:

erkleinerungsform und Zahlwsiter (23]
p.tk am Anfang (245)

o]

A witer mit d am, Anrang [

[ Woter mit t am Anfang (10)
et mit

DOwaeternitb, d.g.t, pi o de (36)
3 Water mit ff, 1l mm, nn, pp, i, t (31)
23

=0 Wenev it odet ehne Dehnur\g: h(102)
O3 waiter mitng, nk. k. k2. nz. 12 (23)

75 Wortgruppen ausgewahlt Weiter
v

- Klick in Quadrat setzt Hakchen.

- Klick auf Hakchen entfemt es.

- Klick auf Plus zeigt Unterordner an

- Klick auf Minus blendet Unterordner aus.

‘gro&e Klas

]

Ansage wiederholen

Lisung anzeigen

Nach drei Fehlem muss die \Wortgiuppe noch
einmal volistandig wiedetholt werden.

Ubungszeit: 5 Minuten
2. Ansage
0 Fehler

Wiedetholungen: 0

nicht geldst: 0

{Ubung abbrechen

{e) by GRIPS-Softwareentwicklung - izenzierte Version

(c) by GRIPS-Softwareentwicklung - lzenzierte Version

Nach Eingabe des Namens kann die Ubungszeit eingestellt werden.

Im Ubungsteil werden die Wortgruppen in zufilliger Reihenfolge diktiert.

Tastatur eingegeben.

Die Losung wird per

Wird die Ansage nicht verstanden, so kann sie per Mausklick wiederholt werden. Die Anzahl
der Wiederholungen wird im Protokoll vermerkt.

Die Fehler werden sofort an der Fehlerstelle berichtigt. In einer Wortgruppe werden drei
Fehler toleriert. Danach werden die Eingaben geléscht und die Ansage wird noch einmal

wiederholt.

Weil der Schiiler die Losung nicht, so kann er sie sich anzeigen lassen. Die Wortgruppe wird
dann spdter noch einmal angesagt.

Nach Ablauf der Zeit beendet das Programm nach der letzten Lésung den Aufgabenteil
automatisch und zeigt ein Protokoll an, das gespeichert und gedruckt werden kann.
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Kommatrainer

Diese Software trainiert das richtige Setzen von Kommas. Dabei wurden die Regeln
beriicksichtigt, die ein Komma unbedingt erfordern. Diese kdnnen in beliebiger Kombination
geiibt werden. Nach Auswahl der Regel(n) wird Name und Klasse abgefragt. Im ndchsten
Schritt besteht die Mdglichkeit einer einheitlichen Zeitvorgabe. Dadurch beenden alle die
Ubungen gleichzeitig. Eine rasche Abfragenfolge sichert die effektive Nutzung der zur
Verfiigung stehenden Zeit.

Die Aufgaben werden in zufdlliger Reihenfolge gestellt. Damit wird unehrliches Arbeiten
erschwert.

Das Setzen der Kommas erfolgt mit einfachem Mausklick und wird sofort ausgewertet.
Nach Ablauf der Zeit wird die Abfrage beendet und ein Protokoll angezeigt. Im Protokoll

werden alle Sdtze mit falsch gesetzten Kommas fiir die Auswertung festgehalten. Die
Protokolle konnen gedruckt und gespeichert werden.

‘¢ GRIPS-Unterrichtssoftware Deutsch: Training Kommaregeln O=  Grips-L Deutsch PE

GRIPS - Unterrichtssoftware e
Deutsch -Traming Kommaregen | % L Deulsch - Traming Kommaregehn @ L
i : [a& §
B

Lernen mit Verstand '\13

Max Mustermann 5 Minuten 2. Aufgabe

7 Regel ) Regel
| T aufzaniungen o | "% Untergeordnete Nebensitze e Klasse: 6 a

P P
o Regel o . = Regel
| IO on s v g | - Einschibe —

o« o Deutschland, Schweden, Finnland und
21 e StalloHe Bindeworter Ancel »},_ Naants Regel ’ .

| egensitzliche Bindewdrter .nzeigen | achtrige anzeigen Norwegen Polen und Griechenland gehéren
zu Europa.

v’.:p Regel v’,:p i Regel
| I~ Haupt- und Nebensatz anzeigen | W T Wartliche Rede anzeigen

In diesem Programm soll die richtige Anwendung der
Kommaregeln trainiert werden. Dabei werden nur die

"Muss-Kommas" beriicksichtigt. Klicke mit der Maus an die Stelle im Text, an die Du ein Komma

setzen machtest
Wiéhle nun durch Anklicken des Kistchens
die zu iibende Kommaregel aus.

Ist das Komma richti, erscheint es an dieser Stelle. lst es aber

falsch, wird es nicht angezeigt und als Fehler registriert

() by GRIPS 409405 Zschopau - Li

Viel Erfolg! |

=

(c) by GRIPS-Softwareentwicklung, Am Zweigwerkufer 4, 09405 Zschopau - Lizenzierte Version

Inhalt:

- Aufzdhlungen

- Anreden und Ausrufe

- gegensdtzliche Bindewérter
- Haupt- und Nebensatz

- untergeordnete Nebensdtze
- Einschiibe

- Nachtrage

- wortliche Rede

Zu den einzelnen Themen kann die jeweilige Kommaregel eingeblendet und gelesen werden.
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Mathematik

6rundaufgaben

Mit Hilfe dieser Software kdnnen die Grundaufgaben der vier Rechenarten mit dem Ziel der
Automatisierung geiibt werden. Nach Auswahl der Rechenart(en) wird Name und Klasse
abgefragt.

2 GRIPS Unterri ik: Training Gr = # GrIPS L L BPEX)
GRIPS-Unterrichtssoftware GRIPS - Unterrichtssoftware
Mathematik - Grundaufgaben %I Mathematik - Grundaufgaben 8'
Fir alle Klassen Lernen mit Versfand HE Firalle Kiassen Lernen mit Verstand an

Max Mustermann Ubungsinhalt: Addition

Dieses Pragramm wurde speziell far den Unterricht 44 Aufgaben 4. Aufgabe
entwickelt. Es hilft dem Schiler bei der E E E Klasse: 2 a 5 Minuten noch § Minuten
Wissensaneignung und untersiitzt den Lehrer be der

Festigung des vermittelten Stoffes.

In dieser N n werden die Grundaufgaben der vier
bl J M = _

. il [0] [][2] =] 4][5][e][7] e]s]
Ausgewdhiter Ubungsinhalt: E‘ ﬂ 2‘ ﬂ 14 ﬂ 16 ﬂ EI ﬂ

Addition

10 bis B0 Aufgaben Ubung abbrechen
Weiter

[CIGRIP! Teichstr 158.

[e) GRIPS-Softwareentwicklung, Teichstr, 15 B, 09435 Griehbach - izenzierte Version

Mathematik

Im zweiten Schritt konnen durch Optionen

Grundaufgaben die /.\ufgabemnhalfeﬂ genau beshr!wm’r werden.
ae Damit ist es z. B. moglich, auch einzelne
oo : . -
e | ot G - Mtz:fo"llgen gehmel‘r tz)u ubin oder Aufgal:;:n mit
en &ins .. . ..
L und ohne Zehneriiberschreitung zu wahlen.
Grundaufgaben der Addition 9
ohne 10er ilberschreitung mit 10er lberschreitung A X X X
¥ +2(8fufgaben) ™ +2 (1 Aufgabe) Im ndchsten Schritt besteht die Maglichkeit
v e S einer einheitlichen Zeitvorgabe. Dadurch
v +d [7 fwfgaben) [~ +4[3Aufgaben) .. . L A
[ +5 [5 Aufgaben) [~ +5(4 Aufgaben] beenden Cl”€ die Ubungen glelchzemg. Eme
DR | +obduge rasche Abfragenfolge sichert die effektive
v +7 [4 Aufgaben) [~ +7 (B Aufgaben)] .. .
¥ +8 (3 Aufgaben) [~ +BI7 Aufgaben) NUTZUHQ der zur Ver'fugung stehenden Zeit.
v +9[2 Aufgaben] [~ +9[8 Aufgaben]
v all [~ alle [36 Aufgaben) . . .
Die Aufgaben werden in zufalliger
44 sufgaben ausgewahlt . . . .
i e Waie Reihenfolge gestellt. Die Losungseingabe

erfolgt mit einfachem Mausklick und wird
sofort ausgewertet.

Nach Ablauf der Zeit wird die Abfrage beendet und ein Protokoll angezeigt. Im Protokoll
werden nicht nur die Fehler angezeigt, sondern auch die benstigte Zeit fiir die Lésung jeder
Aufgabe.

Inhalte:

- Addition und Subtraktion ohne und mit Zehneriiberschreitung

- das kleine Einmaleins und die Divisionsaufgaben

- Addition und Subtraktion gemischt

- Multiplikation und Division gemischt

- alle vier Grundrechenarten gemischt




GRIPS-Akademie

10

Schriftliche Mathematik

Dieses Programm hilft, die Fertigkeiten in den schriftlichen Rechenformaten zu
vervollkommnen. Zur Auswahl| stehen drei- bis sechsstellige Zahlen in den vier
Rechenoperationen. Nach der Auswahl und Eingabe des Namens kann die Ubungszeit

eingestellt werden.

[ GRiPS-U ik schriftich ==

SEx]

[ GRIPS-Unt

Grips-Unterrichtssoftware

Ma?hemam*scbﬂfkbes Rachnen 5 :

Furalle Klassen > Lernen mit Verstand s

Grips-Unterrichtssoftware

Ma?hemam*scm&m Rec,hnen g :

Furalle Klassen Lérnen m!t Ver,stand

| [ 11 Taal2§ 0 T[] Tol7]al4]
HEEREER § ENRBEEE
[ | [als[2[a[of | [7]alo[7]a]5]
[ Lilalololal7} [alslalolalsio)

L [slolsl 2]

L 121303 -]
L alsi3lel7l-[7]
(14l2/0l1l0] .12}

0

Ziehe die Ziffern mit der

- ré/!ausb\r! UES r\tC:tIQ‘E
Ubungszeit 5 Minuten et
1. Aufgabe
2 Fehler 5/5/8|7|1]3
-12/8/7/4|9|8
2|15
1f2fs]afs|sf7fs]s]

BE] X

[ Grips-u

BE %]

{2 GRIPS Unterrichtssoftware - Schriftliche Division

Grips-Unterrichtssoftware

Ma?hemam*scmm)es Rachnen

Furalle Klassen Lernen mn Verstand

Ziehe die Ziffern mit der
Maus in das richtige
Ergebnis-Kastchen!

00:30 |
Ubungszeit 5 Minuten
5|74/3 8
1. Aufgabe
1Fehlger 4.4
1) z) 5] a) 5] 6] 7] 8] o ]fo]

Grips-Unterrichtssoftware

Ma?hemamcascm&bes Reohnen E £

Furalle Klassen Lernen mit Verstand

S

2 . Ziehe die Ziffern mit der
Ubungszeit 5 Minuten

Maus in das richtige
Ergebnis-Kastchen!

1. Aufgabe
0 Fehler

Die Ziffern werden mit der Maus in die Ergebniskdstchen gezogen. Bei einem Fehler wird die
Ziffer rot eingefdrbt und die Aufgabe muss noch einmal von vorn begonnen werden.

Die Aufgaben werden zufdllig gestellt, so dass unehrliches Arbeiten erschwert wird.

Nach Ablauf der Zeit beendet das Programm die Abfrage automatisch und zeigt ein
Ergebnisprotokoll an, das gespeichert und gedruckt werden kann.
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Sprachen

Vokabeltrainer

Das schnelle und rechtschreiblich sichere Erlernen von Vokabeln steht in diesem Programm im
Mittelpunkt. Dafiir stehen die Englischvokabeln der Klassen 5 bis 10 geordnet nach Lektionen
zur Verfiigung. Dariiber hinaus ist es moglich, neue Lektionen anzulegen bzw. vorhandene zu
bearbeiten. Dafiir steht ein spezielles Eingabemodul zur Verfiigung. Das Programm ist
besonders fiir Englisch und Latein geeignet.

Im Eingabemodul kénnen fiir jede Vokabel bis [ER==maEiaiitt S
zu drei synonyme Bedeutungen in jeder Vokobeﬁroiner

. :’Q\
Sprache eingegeben werden.
Die Lektionen werden als gvt-Dateien ]
gespeichert. oo | A=

m
i

Datensatz fischien

unte

‘e you fram? - W bist du her? / W sind Sie her? / Wo kemmst du her?

Dariiber hinaus ist der Im- und Export von | |-

txt-Dateien maglich. — 5
M rothes - Brud

Prograrm besnden

(c) by GRIPS Softwareentuicklung - Lizerziefe Version

i pour name? - Wie st dein Name? /e heift du? / Wie ist Ihr Name?

Nach dem Offnen einer Ubungsdatei werden die Vokabeln in zufélliger Reihenfolge
abgefragt.

Bei der Eingabe wird jeder Buchstabe iiberpriift. Damit wird eine sofortige und effektive
Fehlerkorrektur gewdhrleistet.

Ein Wechsel der Abfragesprache ist jederzeit moglich.
Die Ubung kann zeitlich begrenzt werden.

Am Ende der Ubung wird ein Protokoll angezeigt, das gespeichert und gedruckt werden kann.

§ GRIPS -Vokabeltrainer (Abfragemodul) @ ¥ GRIPS-Wissens-Check @
GRIPS-Lernsoftware GRIPS-Unterrichtssoftware Lernen mit Verstand
’ B beltrai B
Vokabeltramner o . Vokabeltramner Bl
— 2 ® | Germany ‘
Gut gemacht! Klicke nunauf
den Button [Weiter]! Danach | Deutschl ‘

gibst du deinen Namen und
die Klasse ein, wahlst die
Ubungszeit und schon gehts
57e=| | los.

ala|e|e|ele|o|a] efe] r|e| o] ufn]

I‘1| J|j’ K|k‘ L |[1] M‘m‘ N‘n| O‘o| P|p’

o|a &l=|s|s| z|e]| ofufv]v|w|u] x|«

t|xfz|=] &[s| 6]s] 0]a] 8] 4| 71]-["]

Informationen Leertaste ‘
Ubungsdatei
kI05_01a.gvt Fehler
Ubungsanzahl wJ --- M
25 Fragen Weiter

m l Ubungszeit: 5 Minuten H Fragenanzahl: 25 || 2. Aufgabe H 0 Fehler ‘ Abbrethen

(<) by GRIP: i Teichstr. 158, Lizenzi
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(RIPS-Akademie

Klaus Bohm Lernen mit Kopfchen
Karl-Marx-Str. 34, 09423 Gelenau

www.grips-service.de

Haftungsausschluss: Die Nutzung der Programme erfolgt auf eigene Gefahr. Fiir eventuelle
Schdden, die durch die Installation oder Verwendung der Software entstehen kénnten, wird
keine Haftung libernommen.




